


1 

в
то

р
н

и
к
 

8-15 –  

9-00  

 

2 9-10 – 9-55 «Квадрокоптеры» Шаркова Н.О. 

3 10-05 – 10-50 «Квадрокоптеры» Шаркова Н.О. 

4 11-00 – 11-45 «Робототехника» 

 

«Квадрокоптеры» 

Казакова А.Г 

 

Шаркова Н.О. 

5 11-55 – 12-40 
«3D Моделирование» 

 

«Квадрокоптеры» 

Казакова А.Г 

 

Шаркова Н.О. 

 

6 12-50 – 13-35 «Техническое конструирование» 

 

«3D Моделирование» 

 

«Квадрокоптеры» 

 

 

 

Зайнагутдинов М.А. 

 

Казакова А.Г 

 

Шаркова Н.О. 

7 13-45 – 14-30 «Техническое конструирование» 

 

«3D Моделирование» 

 

Квадрокоптеры» 

 

«Основы информатики» 

 

«Филигрань» 

Зайнагутдинов М.А. 

Казакова А.Г 

 

Шаркова Н.О. 

 

Глазкова А.С 

 

Абакумова Е.И. 

8 14-40 – 15-25 «Техническое конструирование» 

 

 

«Квадрокоптеры» 

 

«Азбука безопасности» 

 

«Основы информатики» 

 

«Филигрань» 

Зайнагутдинов М.А. 

 

Шаркова Н.О. 

 

Макаров С.С. 

 

Глазкова А.С 

. 

Абакумова Е.И. 

9 15-35 – 16-20 «Разработка AR/VR приложений» 

 

«Азбука безопасности» 

 

«Основы информатики» 

 

«Креативное рукоделие» 

Корякина О.П. 

 

Макаров С.С. 

 

Глазкова А.С. 

 

Абакумова Е.И. 

10 16-30 – 17-15 «Разработка AR/VR приложений» 

«Шахматный клуб» 

«Азбука безопасности» 

 

Корякина О.П. 

Набережный В.Н. 

Макаров С.С. 

11  17-25 – 18-10   

«3D моделирование в Blender» 

 

 

«Шахматный клуб» 

 

 

Корякина О.П. 

 

 

Набережный В.Н. 



1 

ср
ед

а 

8-15 –  

9-00  

 

2 9-10 – 9-55  

 

 

3 10-05 – 10-50  

 

 

4 11-00 – 11-45  

 

 

5 11-55 – 12-40 «Шахматный дебют» 

 

Макарова О.В. 

6 12-50 – 13-35  

«Шахматный дебют» 

 

«3D Моделирование» 

 

 

Макарова О.В. 

 

Казакова А.Г. 

 

7 13-45 – 14-30  

«Основы ОБЖ» 

 

«Основы информатики» 

 

«Креативное рукоделие» 

 

 

Пономарев А.А. 

 

Глазкова А.С. 

 

Абакумова Е.И. 

8 14-40 – 15-25 «Коды и проекты в Scratch» 

 

 

 

«Основы ОБЖ» 

 

 

«Основы информатики» 

 

 

 

«Филигрань» 

 

Корякина О.П. 

 

 

 

Пономарев А.А. 

 

 

Глазкова А.С. 

 

 

 

Абакумова Е.И. 

9 15-35 – 16-20 «Коды и проекты в Scratch» 

 

«Шахматный клуб» 

 

«Основы ОБЖ» 

 

«Креативное рукоделие» 

 

 

Корякина О.П. 

 

Набережный В.Н. 

 

Пономарев А.А. 

 

Абакумова Е.И. 

10 16-30 – 17-15  

«3D моделирование в Blender» 

 

«Шахматный клуб» 

 

 

Корякина О.П. 

 

Набережный В.Н. 

11 17-25 – 18-10  

«3D моделирование в Blender» 

 

 

 

 

 

Корякина О.П. 



1 

ч
ет

в
ер

г 

8-15 –  

9-00  

 

2 9-10 – 9-55   

3 10-05 – 10-50   

4 11-00 – 11-45 « Робототехника» 

 

Казакова А.Г. 

5 11-55 – 12-40 «Шахматный дебют» 

«3D Моделирование» 

 

 

Макарова О.В. 

Казакова А.Г. 

6 12-50 – 13-35  

«Шахматный дебют» 

 

«Техническое конструирование» 

Макарова О.В. 

 

 

Зайнагутдинов М.А. 

7 13-45 – 14-30  

«Техническое конструирование» 

 

«3D Моделирование» 

 

  

«Юный компьюторный художник» 

 

 

Зайнагутдинов М.А. 

Казакова А.Г. 

 

Абакумова Е.И. 

8 14-40 – 15-25 «Техническое конструирование» 

 

 

«Азбука безопасности» 

 

 

«Юный компьюторный художник» 

 

Зайнагутдинов М.А. 

 

Макаров С.С. 

 

 

Абакумова Е.И. 

 

9 15-35 – 16-20 «Коды и проекты в  

«Scratch» 

 

«Юный Художник» 

 

«Шахматный клуб» 

 

 

«Азбука безопасности» 

Корякина О.П. 

 

 

Абакумова Е.А. 

 

 

Набережный В.Н. 

 

Макаров С.С. 

10 16-30 – 17-15  

«Знакомство с искусственным 

интеллектом» 

 

«Шахматный клуб» 

 

 

«Азбука безопасности» 

 

Корякина О.П. 

 

 

 

Набережный В.Н. 

 

Макаров С.С. 

11 17-25 – 18-10  

«Знакомство с искусственным 

интеллектом» 

 

 

«Шахматный клуб» 

 

Корякина О.П. 

 

 

 

Набережный В.Н. 



1 

п
я
тн

и
ц

а 

8-15 –  

9-00 

 

 

2 9-10 – 9-55   

3 10-05 – 10-50   

4 11-00 – 11-45   

5 11-55 – 12-40 3D Моделирование» 

 
Казакова А.Г 

6 12-50 – 13-35  

3D Моделирование» 

 

 

 

Казакова А.Г 

7 13-45 – 14-30 «Основы ОБЖ» 

 

«Основы информатики» 

 

Пономарев А.А. 

 

Глазкова А.С. 

8 14-40 – 15-25 
«Основы ОБЖ» 

 

«Азбука безопасности» 

 

«Основы информатики» 

 

Пономарев А.А. 

 

Макаров С.С. 

 

Глазкова А.С. 

9 15-35 – 16-20  

«Знакомство с искусственным 

интеллектом» 

 

«Основы ОБЖ» 

 

 

«Азбука безопасности» 

 

Корякина О.П. 

 

 

Пономарев А.А. 

 

Макаров С.С. 

10 16-30 – 17-15  

«Робототехника Lego Spike Prime» 

 

 

«Азбука безопасности» 

 

 

 

Корякина О.П. 

 

 

Макаров С.С. 

11 17-25 – 18-10  

 

« Робототехника Lego Spike Prime» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Корякина О.П. 



1 

су
б

б
о
та

 

8-15 –  

9-00  

 

2 9-10 – 9-55   

3 10-05 – 10-50   

4 11-00 – 11-45 «Квадрокоптеры» 

 

Шаркова Н.О. 

5 11-55 – 12-40 «Квадрокоптеры» 

 

Шаркова Н.О. 

6 12-50 – 13-35   

7 13-45 – 14-30 « Робототехника Lego Spike Prime» 

 

Корякина О.П. 

8 14-40 – 15-25 «Pyton в ЕГЭ» 

 

Корякина О.П. 

9 15-35 – 16-20 «Pyton в ЕГЭ» 

 

Корякина О.П. 

10 16-30 – 17-15 «Pyton в ЕГЭ» 

 

Корякина О.П. 

11 17-25 – 18-10   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


